@

: r
x?_ , J‘g
- CL

Sl

J\B) Eﬁ.i

>

-

Ola, vocé esta prestes a fazer o download de um jogo que
foi desenvolvido com muito carinho!

O Jogo Reciclando tem como objetivo abordar o descarte
adequado de residuos de forma divertida. Este jogo foi
desenvolvido pelo Comité Babitonga e pelo Comité
Itapocu, em parceria com a Univille Universidade, e é
recomendado para pessoas a partir de 6 anos.

O objetivo do jogo é ser o primeiro jogador a conseguir
descartar todas as cartas da mao, utilizando todos os
recursos disponiveis e impedindo que os outros jogadores
facam o mesmo.

O jogo possui 66 cartas, sendo algumas diferenciadas, com
estratégias que podem alterar o rumo do jogo.

A seguir, imprima o jogo, leia as instrucdes, recorte e cole as
cartinhas e DIVIRTA-SE!
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CARTA
BLOQUEIO

Lugar de residuos € na lixeira,
nada de jogar no chao, hein?

(D)
9
Quando descartado |t
de forma incorreta,
0s residuos causam @O

muitos problemas

ambientais. o
\——

Procure a lixeira mais proxima.

A0 JOGAR A CARTA, 0 JOGADOR
SEGUINTE PERDE A VEZ, PASSANDO

ccJ Ww PARA 0 PROXIMO JOGADOR.
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2uss COMPRAR <2

Uma pessoa produz em média 1kg de
residuo por dia.

Procure formas de

reutilizar o que ja

existe e comprar
somente se
Necessario.

N\ e—
Consuma conscientemente.

A0 JOGAR A CARTA, 0 JOGADOR

\W%\ SEGUINTE DEVE COMPRAR 2 CARTAS
S5 guw @ E PASSAR A VEZ NO J0GO.
< swmenmee UNIVille
dobre m/no_m




CARTA
COLETA SELETIVA

A coleta seletiva, destina os
residuos para a reciclagem.

Cada residuo possui

uma lixeira com cor
—-.-——

especifica para seu
tipo de material.

Ajude separando os residuos.

AD JOGAR A CARTA, 0 JOGADOR DEVE
ESCOLHER QUAL COR DA PROXIMA CARTA A
CCJI W SER JOGADA PELO PROXIMO JOGADOR.

Cachoeira joinville

CARTA
COLETA SELETIVA +4

No mundo séo produzidos por ano 1,4 bilhdo
de toneladas de residuos sélidos.

——

Serd que o planeta é
capaz de aguentar
toda essa carga?

~—_—————

Consuma conscientemente.

A0 JOGAR A CARTA, 0 JOGADOR DEVE
ESCOLHER A COR DA PROXIMA CARTA A
SER JOGADA PELO PROXIMO JOGADOR, QUE
DEVERA COMPRAR 4 CARTAS.

23S
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CARTA
RECICLAGEM

Reciclagem é o processo de
reaproveitamento de um residuo descartado.

Através desse
processo se dara
origem a um novo
produto.
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Opte por materiais reciclaveis.

A0 JOGAR A CARTA DE RECICLAGEM,

LY J 0 SENTIDO DO JOGO INVERTE.
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INSTRUCOES:
(ada jogador inicia o jogo com /7 cartas. O restante do baralho  deixado na
mesa com a face virada para baixo e entdo vira-se uma carta do monte. Esta
carta servird como hase para que 0 jogo comece. 0 jogo deve iniciar em sentido
hordrio. Os jogadores devem jogar, na sua vez, uma carta de mesmo residuo,
cor de lixeira da carta ou residuo correspondente a cor da lixeira da carta.

Ao jogar a pendltima carta, 0 jogador deve anunciar em voz alta “RECICLANDO".
Se ndo fizer isso, 0s demais jogadores podem obrigd-lo a comprar mais duas
cartas. A rodada termina quando um dos jogadores zerar as suas cartas na mao.

EXEMPLO:
Se a carta inicial for um residuo de vidro na carta de cor vermelha, 0 préximo
jogador jogard sobre ela uma carta que contenha a mesma imagem de residuo
(vidro) OU uma carta que contenha um residuo correspondente a cor da carta
jogada (se a carta jogada foi vermelha, o residuo correspondente seria o
pldstico) OU uma carta da mesa cor.

Carta jogada: Opgoes de jogada:

CLAND<?

LIXEIRA VERDE  LIXEIRA VERMELHA

LIXEIRA AZUL LIXEIRA AMARELA  LIXEIRA MARROM

PAPEL

Essa lixeira destina-se a
residuos de papel.
Exemplos: papeldo,
jornais, folhas de
caderno, livros, entre
0utros.

VIDRO

Essa lixeira destina-se
a residuos de vidro.
Exemplos: potes de

conserva, tagas,
garrafas, pratos,
xicaras, espelhos,
entre outros.

PLASTICO

Essa lixeira destina-se a
residuos de plastico.
Exemplos: garrafas
pets, sacolas, copos
plasticos, canudos,
embalagens, entre

outros.

METAL

Essa lixeira destina-se a
residuos de metal.
Exemplos: latinhas de
refrigerante, clipes de
papel, panelas, pregos,
latas de desodorante,
entre outros.

ORGANICO

Essa lixeira destina-se
a residuos organicos.
Exemplos: restos de
comida, cascas de
ovos, de frutas, entre
outros.




